JOEL BASTONE LOPEZ

Disefiador Multimedial

Buenos Aires, Argentina (Hibrido / Remoto) | Tel: +54 11 5095-8252 | joel.bastonelopez@gmail.com

LinkedIn: linkedin.com/in/joel-bastone-lopez | Behance: behance.net/joelbastonel

PERFIL PROFESIONAL

Disefiador Multimedial y Artista 3D/CGI con mas de 7 afios de experiencia en produccién de renders fotorrealistas, modelado
3D, animacion de producto y postproduccion audiovisual para e-commerce y publicidad. Experiencia comprobada trabajando
con marcas internacionales de perfumeria y cosmética, relojeria de lujo, arquitectura/interiorismo y retail deportivo. Combina
precision técnica en modelado, texturizado e iluminacién de estudio con conocimientos de desarrollo web (HTML/CSS,
JavaScript, Three.js) para producir visualizadores 3D interactivos. Habituado a trabajar directamente con clientes y equipos
multidisciplinarios, gestionando proyectos de principio a fin bajo plazos ajustados.

EXPERIENCIA LABORAL

Editor de Video, Foto y Artista 3D 2022 - 2026
Estudio Animo — Buenos Aires, Argentina
¢ Produje renders 3D fotorrealistas (CGl) de producto para campafias de e-commerce y publicidad, cubriendo modelado,
texturizado, iluminacién y renderizado final.
¢ Realicé edicién de video y correccion de color para piezas audiovisuales de campafias publicitarias.

¢ Coordiné la comunicacidn entre areas creativas y de produccién para asegurar la entrega de cada proyecto en tiempo y
forma, manteniendo el estandar de calidad visual exigido por los clientes.

¢ Incorporé flujos de trabajo con IA generativa para optimizar tiempos de produccidn.

Modelador, Animador y Renderista 3D Jun 2019 — Presente
Profesional Independiente — Remoto
¢ Modelé, texturicé y animé assets 3D para clientes de videojuegos, publicidad y e-commerce, incluyendo marcas como
Lattafa/8Bottle (perfumeria), Kaisar (relojeria de lujo), Ducharme (arquitectura/interiorismo) y Topper Argentina (retail
deportivo).
¢ Gestioné el relevamiento de necesidades directamente con cada cliente, traduciendo briefs creativos en piezas visuales de
nivel agencia (LookDev y texturizado complejo de vidrios, metales y liquidos).

* Desarrollé un visualizador 3D interactivo en Three.js/WebGL para portfolio propio, aplicando conocimientos de desarrollo
frontend a la presentacién de producto.

Disefiador Multimedia Ene 2021 — Abr 2022
Lado C Agencia — Jornada completa — Provincia de Buenos Aires
¢ Produje piezas audiovisuales y graficas para campafias digitales de multiples clientes de la agencia.

* Participé en reuniones estratégicas con clientes para definir objetivos de campafia y planes de accién, ejecutando las piezas
resultantes.

Disefiador 3D Sep 2019 — Ene 2021
The Rendering CO —Jornada completa — Olivos, Buenos Aires
¢ Realicé modelado 3D, texturizado y renderizado de productos y escenas para proyectos de clientes de la empresa.

¢ Trabajé con Cinema 4D y herramientas de texturizado para producir visualizaciones de alta calidad para campanas
publicitarias y e-commerce.

Disefnador Multimedial Mar 2019 — Ago 2019
Digitally Club — Buenos Aires, Argentina
« Disefié y diagramé contenido para redes sociales de marcas como La Paulina y Branca (Borghetti, Carpano, Antica, Punt e
Mes).
* Participé en reuniones de definicion de objetivos y presentacion de piezas junto al equipo de marketing del cliente,
aplicando feedback en iteraciones de mejora continua.



HABILIDADES TECNICAS

Software y Herramientas 3D: Blender, Cinema 4D, Redshift, ZBrush, Substance Painter, Unreal Engine, Photogrammetry
Postproduccion y Disefio: Adobe Photoshop, Adobe lllustrator, After Effects, Adobe Premiere Pro, Figma, MidJourney
Desarrollo Web: HTML, CSS, JavaScript, Three.js / WebGL, Responsive Design, Ul/UX Design

Especialidades: Product CGI, E-commerce Visuals, Motion Graphics, Animacion 3D, Texturizado, LookDev, Correccién de Color,
Compositing (HDRI), Advertising Visual, luminacién de Estudio

Habilidades Blandas: Comunicacién Asertiva, Liderazgo Colaborativo, Trabajo en Equipo, Gestién de Proyectos, Relacion con
Clientes

EDUCACION

Disefio Multimedial 2018 -2022
Escuela Da Vinci — Buenos Aires, Argentina

FORMACION COMPLEMENTARIA

3D Character Creation — Blender 2021
Udemy / CG Boost
Al + 3D Production Workflow Presente

Autoaprendizaje continuo

IDIOMAS

Espafiol — Nativo | Inglés — Intermedio
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